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REGLAMENTO

1. Los partidos de dividiran en 2 (dos) tiempos de 25 minutos c/uno
con 3 minutos de descanso. Los cambios son libres e ilimitados
pudiendo entrar y salir sin limites, siempre con autorizacion del
arbitro y desde el medio campo. La lista de buena fe tendra un
total de 16 jugadores para inscribir y se permitira en planilla tener
para disputar los partidos la totalidad de jugadores (16 en planilla
16 jugadores en el partido 8 en cancha y 8 suplentes).

2.Todos los equipos deberan utilizar camisetas numeradas sin
excepcion (los organizadores de la liga contaran con un conjunto
de camisetas que se alquilaran por $5000 mas DNI, que de
devolvera cuando entreguen las camisetas y el DNI. Cada jugador
debera tener para poder disputar los partidos indumentaria
completa, camiseta, short y medias largas, esta prohibido jugar
con soquetes (todo jugador que no tenga medias largas y
canilleras sera condicionado con 1 tarjeta amarilla durante o
previo al ingreso a la cancha) las canilleras”.(SON OBLIGATORIAS)
en caso de no tener de mismo modo se amonestara al jugador o
jugadores que el arbitro constate.

3. El minimo de jugadores de un equipo en cancha para poder
disputar el encuentro es de 5 (CINCO). Si se expulsara un jugador y
el equipo quedaria con 4 CUATRO jugadores el partido se
suspendera automaticamente y se dara por ganado al rival por 3 a
0, sin importar la cantidad de goles que hubieran hecho.



4. Los puntos seran: 2 (dos) partido ganado, 1 (uno) empatado y 0
(cero) perdido. (Se tendran en cuanta los goles a favor y en contra
para que llegado el caso cuente la DIFERENCIA DE GOLES que es
el total de los goles hechos +, menos - los goles recibidos).

S. Jugador que acumule 3 (tres) tarjetas amarillas tendra una fecha
de suspension. A diferencia de torneos anteriores los jugadores
expulsados o con doble amarillas
, teniendo que cumplir sus fecha si o si, en caso
que el delegado o jugador juegue sin importar la fecha de
suspension tanto el EQUIPO RIVAL COMO CUALQUIER OTRO
EQUIPO DE AFUERA QUE RECLAMEN, por mas que ganen el

partido NO SUMARAN PUNTOS

6. Los Goles seran validos desde cualquier sector del campo de
juego (excepto laterales dado que los mismos se realizan con la
mano, en la liga no contamos con Tiros libres indirectos, dando por
entendido que TODOS LOS TIROS LIBRES SON DIRECTOS.

7. No se podra ir al piso a disputar el baléon [:J.%[eR || [cll]].
LTIl (ESTO SE ACORDO EN LA REUNION PREVIO AL INICIO

DEL TORNEO). Solo el arquero podra hacerlo dentro de su area.
Fuera de ella sera un jugador mas (el arquero podra salir del area
sin ningun problema)(jugador que valla al piso dentro del area se
cobrara (PENAL). No todas las jugadas por ir al piso son de
tarjetas, salvo interpretaciones del arbitro si el mismo cometiera
una falta si se amonestara, etc.

8. El ARQUERO es un jugador mas por lo que podra salir del area e
inclusive hacer un gol desde cualquier parte del campo, hasta
cuando saca de su arco, cada equipo debera tener
obligatoriamente un arquero si o si en su arco para comenzar el
partido.

9. Todos los cérmeres y tiros libres seran directos desde cualquier
parte del campo. Si el arbitro del partido no amonesta o expulsa a



nadie en una pelota parada, se podra jugar rapido sin tener que
esperar la autorizacion del mismo, lo mismo para los tiros libres si
no se pidiera la barrera.

10. Si un equipo comienza el partido con menos jugadores de lo
que corresponda (minimo 5 jugadores) y los demas jugadores
lleguen, solo podran ingresar hasta antes que finalice el 1er
tiempo, ejemplo: £si un equipo comienza con 6 jugadores y antes
que finalice el 1er tiempo ingresa otro (7) sera valido, pero si los
mismos ingresan o llegan después, en el entretiempo no se les
permitira ingresar teniendo el equipo que jugar con la cantidad de
jugadores que finalizo el primer tiempo. En cuestion de firmar
planilla correra para el mismo caso no podra firmar nadie después
de finalizada la primera mitad, caso contrario el planillero sera
responsable de lo mismo y debera informar al arbitro y a ambos
delegados sobre estas cuestion.

11. Cada delegado tiene la OBLIGACION de controlar que sus
jugadores coloquen bien el N° de camiseta, casos particulares que
los equipos tengan nuimeros de camisetas iguales o que los
mismos tengan remeras justas 7 para disputar el partido y
jugadores afuera DEBERAN FIRMAR COMO: “BIS”, En caso de
reclamo por tener mal anotado un N° de camiseta y el jugador
firme con otra, acompaiiada de informes, hacia arbitros, planilleros
y organizadores de la liga, se tendra en cuenta el presente punto
para la otorgacion de puntos, caso que esto suceda en instancias
de copas, que se acompaiia con el DNI y el equipo gane pero tenga
mal anotado los N° de camiseta se dara el pase automaticamente
sin queja alguna al equipo rival que realice su descargo y reclamo.

12. Los cambios seran libres e ilimitados, por cuanto un jugador
podra entrar y salir tantas veces como lo desee. Para realizar un
cambio, siempre debera hacerse con la pelota detenida o fuera del
campo de juego y desde la mitad de cancha (jugador que ingrese
de atras del arco o de otro sector que no fuese el medio podra ser
amonestado por el arbitro). El D.T o Delegado informara del cambio
primero al arbitro e ingresara cuando este autorice.



sea entregada de cabeza, gamba, pecho pero NO con el PIE, por un
compaiiero en jugada no fortuita (en caso que esto suceda se
cobrara PENAL. Tampoco podra salir jugando con los pies sin
existir jugada previa. En el saque desde el arco, podra pasar la
mitad del campo normalmente, sin necesidad de que el balén pique
previamente en terreno propio. Cuenta como gol el saque desde
arco a arco sin la interferencia de ningun jugador dado que al
momento de sacar la pelota se encuentra en movimiento y es
VALIDO.

14. En caso que un jugador (NO ARQUERO) la pida: “DEJALA,
VOY YO O VOY O BUENO?”, y preste confusion al rival se cobrara
tiro libre directo y sera advertido en primera instancia en caso de
volver a realizarlo se amonestara al jugador.

15. En toda pelota parada, TIROS LIBRES O SAQUE DE ARCOS,
LOS DELANTEROS O EQUIPO ATACANTE “NO PODRA INGRESAR
AL AREA”, (A EXCEPCION DE LOS LATERALES) I o
esperaran en el vértice del area, hasta que la pelota este en juegol
en este caso, si podran ingresar al area. Dando a entender que los
unicos jugadores que puede estar dentro del area en toda pelotas
paradas SON LOS DEFENSORES Y EL ARQUERO. Si un jugador del
equipo atacante estuviese dentro del area, antes de que la pelota
este en movimiento se cobrara libre directo para el equipo que
defiende.

16. En cancha cada equipo debe tener un CAPITAN, el mismo
sera el encargado de hablar, reclamar o escuchar las
explicaciones del arbitro, TODO AQUEL JUGADOR “QUE NO SEA
CAPITAN” Y LE RECLAME VERBALMENTE AL ARBITRO, REPROCHE
ALGUNA JUGADA SERA AMONESTADO, se implementara esto para
evitar todo tipo de tumulto o quejas hacia la autoridad del partido.

17. “Sobre el horario pactado del partido” habra 10 (diez)
minutos de tolerancia, una vez transcurrido el tiempo el capitan o
delegado del equipo optara por pedir los puntos al arbitro
(ABONANDO LA TOTALIDAD DE LA PLANILLA) o esperar al rival
para disputar el encuentro, teniendo en cuenta las incidencias de



cada partido solo “se tomara el primer horario como punto clave
13:30hs dado que los demas partidos pueden demorarse al
terminar”, esto quiere decir que los 10 minutos de tolerancia
empiezan a correr DESDE QUE EL ARBITRO SE ENCUENTRA EN LA
CANCHA Y HACE CORRER EL RELOJ g = KC0 [T LR UET-T ) G G e LT ¢

abonar el arancel del 50% del valor de cancha en la semana

un equipo perdiera los puntos dos fechas en forma consecutiva,

quedara automaticamente eliminado del campeonato, y podra
ingresar otro equipo en su lugar.

18. Se implementara TIKET POR FECHAS, cada equipo debera
ABONAR SU PLANILLA “ANTES DEL COMIENZO DE PARTIDO” SE
LE DARA UN TIKET AL DELEGADO O CAPITAN, QUE EN CANCHA
SE LO TENDRA QUE DAR AL ARBITRO PARA QUE EL PARTIDO
COMIENZE, ESTO SERA OBLIGATORIO SIN EXCEPCION Y EL
TIEMPO CONTARA Sl EL OTRO EQUIPO ESTA PRESENTE.

19. EQUIPOS QUE INGRESAN NUEVOS: Aquellos equipos que

ingresan nuevo en el torneo ya sea por EXPULSION del equipo que
estaba o por BAJA propia */3:137.¥.\:1«] /.. §dependiendo las

fechas jugadas del mismo} ¥.-Wu s ¢ .\ 8 [»7.Vo BoJ =8 | [ {ed 14 Jod (o] | BE-T R 20
ANTES DE LA MITAD DEL TORNEO O SOLO UNA PARTE (MITAD) DE
INSCIPCION Sl EL AL TORNEO LE FALTARAN POCAS FECHAS?

ingresara al torneo con 0 puntos, misma diferencia de goles a
favor y en contra y aunque el equipo que estaba en su lugar tenga
partidos pendientes o postergados estos no se jugaran, dado que
en reunién con todos los delegados se opté por modificar este
articulo. Solo podran ingresar equipos nuevos, dependiendo: la
cantidad de equipos y fechas a jugarse, no hasta la dltima fecha
de fase de grupos, sino 2 fechas antes que la misma finalice sin
importar que los mismos se EXPULSEN por REGLAMENTO o se den

de BAJA.

20. ES OBLIGACION asistir a mesa de control 5 minutos antes
del horario estipulado para el comienzo del partido para completar
las planillas, SERA PLENA Y UNICA RESPONSABLIDAD DEL
DELEGADO CONTROLAR QUE TODOS SUS JUGADORE TENGAN EL



NUMERO CORRECTO DE SUS CAMISETAS COMO FIRMA DE
PLANILLAS CUALQUIER ERROR EN LA PLANILLA TANTO GOLES
COMO TARJETAS Y EXPULSIONES SE ADJUDICARAN AL
DELEGADO DEL EQUIPO O CAPITAN EN CANCHA POR NO TENER
LA PLANILLA CORRECTAMENTE COMPLETA.

21. SE IMPLEMENTARA A PARTIR DEL APERTURA 2025:

Una lista de jugadores expulsados del torneo, que NO PODRAN
JUGAR PARA NINGUN EQUIPO, estos mismos jugadores son
reincidentes de expulsiones, reclamos, agresion verbal y fisica. En
caso que cualquier equipo incorpore estos jugadores y sin existir
informe alguno se descontaran 4pts no se aceptaran reclamos
algunos dado que esta en pleno conocimiento de la lista nombre
apellido y dni de los jugadores expulsados, aclarando que estos
jugadores expulsados no son por 1 o 4 fechas sino por larga

duracion.

22. Todo reclamo, duda o queja por algun jugador de planillas

sera responsabilidad de LOS PLANILLEROS, a ellos se le
comentara y podran hacer los informes correspondientes, caso de
jugadores mal inscriptos, expulsados o lo que fuesen, LOS
PLANILLEROS TENDRAN LA FACULTAD DE PEDIR DNI O
CUALQUIER FORMA DE COMPROBAR QUE EL JUGADOR EN DUDA
SEA QUIEN FIRMO O FIGURA.

23. Se implantara lo que respecta a planilleros, los mismos

controlaran desde el comienzo del torneo fecha 1 las listas de
cada equipo cada Delegado debera presentar la lista de buena fe
de su equipo aportando correctamente los datos, los mismos seran
pura y exclusivamente RESPONSABILIDAD DEL MISMO, pasada la
fecha 3 (fecha limite para la modificacion de su planilla),se pedira
que muestren DNI, CARNET DE CONDUCIR O CUALQUIER
DOCUMENTACION QUE ACREDITE LA IDENTIDAD DEL JUGADOR
QUE FIRMARA, ESTE SE LO PRESENTARA AL PLANILLER QUE
CONTROLARA Y LE HARA FIRMAR Y PONER SU RESPECTIVO N° DE
CAMISETA,

24. LISTA DE BUENA FE: tendra capacidad “limitada” (hasta 16

jugadores incluidos), cada delegado o representante de cada



equipo debera presentar una lista de buena Fe (nombre y apellidos
completos, y DNI), la misma tendra su tiempo maximo hasta la 3ra
FECHA, Se abrira una ventana en la ultima fecha para modificar
(NO ES OBLIGACION) solamente 2 JUGADORES NADA MAS, los
mismos jugadores quedaran hasta las finales, salvo excepciéon E

podra reemplazar 1 jugador por otro, cuando se Lesione y “pueda
T T L TN L R (e B podra jugar ni incorporar otro

jugador La importancia de la lista es para el correcto control de
jugadores. Hasta la 3ra fecha se podran realizar incorporaciones
de jugadores en dicha planilla, de lo contrario no se aceptaran.
TODOS LOS DELEGADOS TENDRAN LA FACULTAD DE PEDIR VER
LAS LISTAS DE BUENA FE , COMO PLANILLAS DE LOS DEMAS
EQUIPOS, LO MISMO QUE LOS INFORMES ARBITRALES TENDRAN
LA OBLIGACION DE REALIZARLOS EN EL MOMENTO Y CADA
DELEGADO PODER VER O REALIZAR SU DESCARGO, EN CASO DE
DUDAS POR LA MALA INSCRIPCION DE ALGUN JUGADOR.SI SE
ANOTARA UN JUGADOR EN PLANILLA DE ALGUN EQUIPO QUE
ESTA DESDE LA FECHA 1 Y EL MISMO NO JUSTIFICO SU
INCORPORACION POR MAS QUE EL EQUIPO GANE LOS PUNTOS
SERAN PARA EL RIVAL QUE ENFRENTO, TANTO EL EQUIPO RIVAL
COMO CUALQUIER OTRO EQUIPO SIN IMPORTAR LA ZONA
RECLAMEN PERDERA LOS PUNTOS Y SE DARAN AL RIVAL QUE SE
ENFRENTO EN CANCHA, TODO RECLAMO SE JUSTIFICARA CON
UN INFORME PARA SU VALIDACION.

Un jugador “NO PODRA JUGAR PARA 2 EQUIPOS EN EL TORNEO?”,
SINO EL EQUIPO QUE LO INCORPORE SIN PREVIO AVISO O
JUSTIFICACION PERDERA LOS PUNTOS.

IMPORTANTE PARA LOS D.T O DELEGADOS:

Cada equipo debera tener un responsable del mismo (llamese D.T. o
Delegado) como asi “UNA PELOTA” EN CONDICIONES PARA DISPUTAR
LOS PARTIDOS, DE LO CONTRARIO CADA EQUIPO QUE NO CUENTE CON
LA MISMA INICIARA CON UN GOL EN CONTRA (1-0), X L L 11e,
MOTIVO EN LA LIGA QUE SE ADJUDICA EL GOL& TIWN ST /¥
PINCHARA DURANTE EL ENCUENTRO, UNA VEZ DISPUTADO EN ESTE
CASO NO SE LE ADJUDICARA EL GOL, DADO QUE LOS 2 EQUIPOS



TENIAN LA MISMA PARA COMENZAR EL PARTIDO. (TENIENDO EN
CUENTA EL ESTADO QUE SE PRESENTEN LAS PELOTAS PARA EMPEZAR
A DISPUTAR EL PARTIDO (DESINFLADA, EN MALAS CONDICIONES)m
LO DETERMINARA EL ARBITRO DEL ENCUENTROY-II- ) TN LET
CRITERIO DARA EL GOL AL EQUIPO QUE TENGA EN BUEN ESTADO SU
PELOTA) Cada equipo sera responsable de buscar la pelota donde se
encuentre “atajando su arquero”, el arbitro podra amonestar tanto a
jugadores suplentes como al capitan por demorar en la busqueda y
entrega de la misma.

Cada delegado sera UNICO RESPONSABLE DE
LT LY CUERTTLETTE, jiNADIE MASIL, < NO ESTA PERMITIDO
TENER EN EL BANCO DE SUPLENTES PERSONAS QUE NO SEAN
JUGADORES DEL EQUIPO O JUGADORES EXPULSADOS ”(SALVO UN DT
Y JUSTIFIQUE FIRMANDO ABAJO EN PLANILLA), EN LA REUNION SE
ALCARO QUE EQUIPO QUE NO CUMPLA CON ESTO SE LE DESCONTARA
1 PUNTOS, Y EN CASO DE QUE INGRESEN AL TERRENO A RECLAMAR Y
NO SIENDO JUGADORES SE DESCONTARAN 2PUNTOS AUNQUE
PIERDAN EL PARTIDO (PARA TODOS POR IGUAL),COMO ASI TAMBIEN
ESTA PROHIBIDO EL CONSUMO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS EN LOS
BANCOS DE SUPLENTES caso contrario se podra determinar con
informes arbitrales y quita de puntos. ASI MISMO SI UN EQUIPO, FIRMA
Y JUEGA CON 10 JUGADORES Y EN LA CANCHA TANTO
ORGANIZADORES COMO ARBITROS, PLANILLEROS EQUIPO RIVAL U
OTROS EQUIPOS OBSERVAN QUE HAY MAS DE 10 O JUGADORES QUE
NO ESTAN EN LISTA “PERDERAN PUNTOS Y SE DARAN AL RIVAL” ESTO
SE JUSTIFICARA CON INFORMES ARBITRALES DE DELEGADOS Y
ORGANIZADORES, PARA TENER EN EL BANCO DE SUPLENTE SOLO
MIEMBROS DEL EQUIPO NADIE MAS.

ADEMAS DEL ARBITRO, LOS ORGANIZADORES DE LA LIGA PODRAN
EXPULSAR O SANCIONAR A JUGADORES SIN EXISTIR INFORMES
PREVIOS DE ARBITROS PARA CUALQUIER JUGADOR QUE INCUMPLZ

ACLARANDO QUE PODRAN IR FAMILIARES, AMIGOS O CONOCIDOS
PERO NO PODRAN ESTAR EN CERCANIA DE LOS BANCOS DE
SUPLENTES NI, DEL EQUIPO CONTRARIO, ENTENDIEDO QUE LOS



RECLAMOS DE LOS MISMOS ALTERAN AL CORRECTO DESAROYO DEL
JUEGO.

Los equipos seran citados y deberan estar en el predio como minimo 15
Minutos antes del horario asignado para el inicio del partido, con tiempo
suficiente para cambiarse, firmar planilla y poner sus nimeros de
s Equipo que haga jugar algun jugador_que no esté en lista,
asada la 3er fecha y exista reclamo del equipo rival o de OTROS
QUIPOS que estén afuera perdera los puntos sin queja alguna y se

aran al rival en cancha.

El arancel de cancha, debera ser abonado SIEMPRE ANTES DEL INICIO

DE LOS PARTIDOS Y SIN EXCEPCION, (V7.1 T X111 ] 5 .V H Lo I
PENDIENTES DE PLANILLAS LOS MISMOS TIENEN QUE SER ABONADOS

LA SIGUIENTE FECHA CASO CONTRARIO AUNQUE GANEN NO SE

UMARAN LOS PUNTOS HASTA REGULARIZAR EL PAGO DE LA MISM/
Cualquier error u omision de datos en la planilla de juego no podra ser

utilizada como argumento valido para posibles reclamos frente al
Tribunal de Disciplina, ya que es exclusiva responsabilidad del
DELEGADO BRINDAR LA CORRECTA INFORMACION DE SUS JUGADORES
Y EQUIPO.

MODALIDAD DEL TORNEO:

El torneo se dividira dependiendo la cantidad de EQUIPOS en 8 ZONAS:
ZONA “A”, ZONA “B, ZONA “C”, ZONA “D”, ZONA “E”, ZONA “F”, ZONA

“G” y ZONA “H.

Se disputaran partidos de fase de grupos (todos contra todos), una vez
finalizado dependiendo como queden posicionados los equipos (NO SE
PODRAN MODIFICAR LAS POSICIONES O NEGARSE A JUGAR LAS COPAS
QUE CORRESPONDAN) se jugaran las COPAS: ORO Y PLATA, donde se
cruzaran con los equipos de la otra zona, hasta llegar a las finales, los
partidos de copas son a eliminacion directa. En las copas sera
OBLIGACION PRESENTAR DNI, PARA ACREDITAR QUE ES EL JUGADOR
QUE FIRMA, ESTO SERA OPTATIVO PARA CADA DELEGADO PERO SI 1



QUISIERA CONTROLAR EL EQUIPO RIVAL NO PUEDE NEGARSE A NO

DEYERIMERALLIGA
TORNEOYAPERTURAY2026

HACERLO, PARA EVITAR TODA QUEJA O RECLAMO FINALIZADO EL

MISMO.

En caso que algun equipo se baje de alguna zona (FASE DE

GRUPOS) y no ingresara otro (quedando impares) se dejara libre
por sorteo 1 fecha a cada equipo Y ABONANDO SU PLANILLA
SUMARAN PUNTOS, en su defecto que queden impares ambas
zonas se jugara un INTERZONAL por fecha en la cual sumaran los
puntos normalmente, cada equipos disputara solamente 1 vez el

interzonal, salvo excepcion.

PREMIOS DEL TORNEO.

Los premios del torneo se estipularan dependiendo la cantidad de
equipos, donde se dividira la mitad (50%) de la suma total , una

vez terminado los partidos de fase de grupos, y lo restante en las
finales de las copas dando mayor valor a la copa de ORO, luego a
la de PLATA.

GOLEADOR Y VALLA MENOS VENCIDA:

Los premios se daran una vez finalizada la fase de grupos (fechas)

el torneo donde se tendra en cuenta todos los goles realizados,
como valla menos vencida y equipo fair play (solamente se
contaran hasta finalizado las fases de grupos, no computando en
instancias de copas)

PLANILLAS:

El valor de la planilla sera de $55.000 por equipo, a razén de $5500 por

jugador de los cuales se destinaran para: el pago de las canchas, quien

las pinta, arbitros, seguridad, enfermera y ambulancia y personal a cargo

de la limpieza.

Aquellos EQUIPOS que tengan saldos pendientes entre 1 fecha u otra no

sumaran puntos aunque ganen el partido.(dado que es injusto para todos

aquellos equipos que pagan todo en tiempo y forma)



AN 1 REUNION OBLIGATORI PASADA LA FECHA 4 PARA
QUE TODOS PUEDAN VER LOS SALDOS Y PLANILLAS DE EQUIPOS

AUNQUE ESTOS SEAN MINIMOS. [Z(~[V][ JotNelV]-g (o -t E3 .U NN F.X
REUNIONES SE DESCONTARAN 2pts (SIN EXCEPCION NI POSICIONES
EN EL TORNEO AUNQUE SEA 1 REPRESENTANTE POR EQUIPO.

LAS REUNIONES TENDRAN UN HORARIO PACTADO DE COMIENZO Y SE
TOMARA ASISTENCIA AL INICIO Y FINALIZAR LA MISMA, UNA VEZ
FINALIZADA LA ASISTENCIA Y POR MAS QUE POR “X” MOTIVO LE PASE
ALGO PERDERA LOS PUNTOS, DANDO IMPORTANCIA LA PUNTUALIDAD,
COMPROMISO Y RESPETO A LOS OTROS EQUIPOS.

INSCRIPCIONES:

La inscripcion del torneo sera de $55.000 por EQUIPO abonandose en la
reunion (10.000) se podra abonar por transferencia bancaria o cvu, y lo
demas hasta la 4° fecha, UNA VEZ PASADA LA 4ta FECHA LA
INCRIPCION AUMENTARA A $60.000. PARA AQUELLOS EQUIPOS QUE
NO REGULARIZARON SU PAGO, (ASi SEA MINIMO EL MONTO QUE
DEBEN) Y AUNQUE GANEN EL PARTIDO NO SUMARAN PUNTOS. (SIN
EXCEPCION).

COPAS:

- Los partidos de copas seran a “eliminacién directa”.

- No se podran incluir jugadores durante las copas (salvo certificado
medico)

- Jugador expulsado en las copas tendra que esperar cumplir la o las
fechas dependiendo informe.

- Una vez finalizada la dltima fecha y antes del comienzo de las copas
las tarjetas amarillas o expulsiones por doble amarilla se limpiaran en
tema acumulaciones.

- Si el encuentro termina igualado al finalizar el partido: se definira con 3
penales por equipos, y en caso de seguir la igualdad 1 por equipo hasta
obtener un ganador, no podra patear 2 veces el mismo jugador hasta que



ejecuten todos sus compaiieros en cancha y los ejecutantes tendran que
ser los mismos que terminaron el partido, dejando fuera a los suplentes.

Asi se realiza el sorteo:

Los campeones y sub campeones (1°y 2°) de cada una de las cuatro 4
zonas caeran en el bombo 1, mientras que los ocho equipos que acaben

3° y 4° formaran parte del bombo 2. La normativa indica que no podran

enfrentarse equipos que ya se hayan medido en la fase de grupos por lo

que sera un sorteo condicionado.

* JUGADOR QUE AGREDA AL ARBITRO SE EXPULSARA DE LA
LIGA Y AL EQUIPO SE LE DESCONTARA 4PTS SIN IMPORTAR
POSICION EN LA TABLA, SI MAS DE 1 JUGADOR AGREDE O
INTENTA AGREDIR AL ARBITRO SE EXPULSARA AL EQUIPO
ENTERO DEL TORNEO, SE IDENTIFICARA AEL O LOS
AGRESORES PARA SU EXPULSION Y NO PERJUDIACAR A LOS
DEMAS JUGADORES QUE QUIERAN SEGUIR EN EL TORNEO
CON OTROS EQUIPOS, SI 2 EQUIPO PROTAGONISAN UNA
PELEA EN TUMULTO O SE AGREDEN SE EXPULSARA AMBOS
EQUIPOS DE LA LIGA, ESPERANDO LOS INFORMES
ARBITRALES PARA SU CORRESPONDIENTE SANCION,
JUGADORES EXPULSADOS DEL TORNEO NO PODRAN JUGAR
PARA OTROS EQUIPOS!! SIN EXCEPCION!!

*NO SE DEVOLVERA EL DINERO BAJO NINGUN CRITERIO A
EQUIPOS EXPULSADOS DEL TORNEO POR MAL
COMPORTAMIENTO* (NORMAS DEL REGLAMENTO), O BAJA
POR DECISION PROPIA.

*BAJO LA LEY DEL DEPORTE: LEY NACIONAL N° 24.192 ES
OBLIGACION BRINDAR LOS DATOS DE LA PERSONA QUE
AGREDA FISICAMENTE A UN ARBITRO PARA QUE EL MISMO,
PUEDA DENUNCIARLO PENALMENTE,Y SE INICIE LAS
ACTUACIONES LEGALES CORRESPONDIENTES.



Somos una liga con gran crecimiento en este ultimo tiempo por lo cual
queremos formar algo familiar para compartir y disfrutar y sobre todo
jugar al futbol!! No tolerando la falta de respeto a ORGANIZADORES,
ARBITROS, SEGURIDAD, ENFERMEROS O CUALQUIER PERSONA QUE
FORME PARTE DE LA LIGA, Es dificil Conformar a todos los delegados o
jugadores por lo que se tomara este siguiente REGLAMENTO COMO
PIEZA FUNDAMENTAL DEL TORNEO, no pudiéndose modificar el mismo
hasta su finalizacién.

DANDO POR COMPRENDIDO CADA ITEM DEL REGLAMENTO Y PREVIA
LECTURA DE CADA DELEGADO Y SUS JUGADORES.

SOMOS “DE PRIMERA?” Liga

SANCIONES Y PENAS

1) Jugador que alcanza las 3 amarillas 1 Fecha

“NO SE PAGARA MAS MULTA, DEBE CUMPLIRLA Sl O SI”
2) Doble Amonestacion y/o Conducta Antideportiva 1 Fecha
“NO SE PAGARA MAS MULTA, DEBE CUMPLIRLA SI O SI”
3) Ultimo recurso 2 a 3 Fechas

4) Juego Brusco Grave: 1 a 6 Fechas

Puntapié que llega a destino estando en juego la pelota entre ambos jugadores.

Pisar intencionalmente al adversario mientras disputan la pelota.

Tacazo al adversario mientras disputan la pelota.

Codazo que llega a destino mientras disputa la pelota con el adversario.

Planchazo que no llega a destino, arrojado estando o no en disputa el balon entre los
jugadores.

Cabezazo al adversario aplicado deliberadamente mientras disputa la pelota.

Golpe fuerte al arquero, aplicado por un adversario en forma deliberada cuando aquel
esta en poder de la pelota.

Violento faul intencional

5) Conducta Violenta 2 a 10 Fechas

Agreda a otro jugador aplicandole un golpe por cualquier medio. Si este fuera aplicado de
atras, el minimo seran 3 partidos.
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Plancha: que llegue a destino, aplicada estando o no en disputa la pelota entre los
jugadores.

Tacazo: sin estar disputando la pelota el jugador agresor.

Pisar: intencionalmente al adversario, estando o no en juego la pelota.

Puntapié: aplicado estando el juego detenido o no estando en disputa la pelota entre
ambos jugadores.

Rodillazo: estando o no en disputa la pelota entre ambos jugadores.

Cabezazo: sin estar disputando la pelota el jugador que lo aplique.

Codazo: sin estar disputando la pelota el jugador que lo aplique.

Puinetazo: estando o no en juego la pelota entre ambos jugadores.

Cachetazo: estando o no en juego la pelota entre ambos jugadores.

Arrojar la pelota: con las manos o pies en forma deliberada, golpeandolo en el cuerpo o
la cara.

Derribe, embista, empuje, o zamarree: deliberada y violentamente a otro jugador, o lo
agarre de forma agresiva del cuello, los cabellos, etc.

6) Insulté al Arbitro 2 a 5 Fechas.

Seran sancionados tanto jugadores, técnicos o ayudantes que provoque de palabra o
actitud al arbitro, discuta en tono violento, ofenda o insulte, o burle de palabra, gesto
actitud, ademan equivoco, haga ademanes obscenos o injuriosos, manosee o tironee de
la ropa o infiera otro agravio.

7) Provocar o Participar de Tumulto 2 a 12 Fechas o Expulsion de la Liga.

8) Agresion a un Rival 3 a 10 Fechas o Expulsion de la Liga
9) Agresion a Arbitro, seguridad u organizadores Expulsién de la Liga

10 - Las expulsiones se sancionaran de acuerdo a los informes arbitrales Los jugadores
informados seran sancionados igual que un jugador expulsado con roja directa.
Quedando a criterio de los organizadores el tipo de sancién.

SUSPENSION O TERMINACION DE PARTIDOS:

e SE TENDRA EN CUENTA LOS INFORMES ARBITRALES Y EL
ESCRITO EN EL MISMO PARA DETERMINAR LA “SUSPENSION” DE
UN PARTIDO, CON POSIBLE REANUDACION O “TERMINACION” DE
UN PARTIDO SIN LA POSIBILIDAD QUE EL MISMO VUELVA A
REANUDARSE.

e TAMBIEN “SE TENDRA EN CUENTA” EL DESCARGO DEUN O
VARIOS EQUIPOS HACIA LOS ARBITROS POR MALOS
DESEMPENOS O ACTITUDES SOSPECHOSAS QUE INTERPRETEN
SU MAL DESEPENO Y PERJUDIQUE AL MISMO, QUEDANDO A



DISPOSICION DEL ORGANIZADOR PARAR UNAS FECHAS AL
MISMO.

11 - Cuando un (1) jugador agreda a un Arbitro, y esto lleve a la
TERMINACION del partido, se tomara en cuenta el resultado del
momento, por ejemplo: si el EQUIPO del jugador que agredioé al arbitro
iba ganando 3 a 1 su partido se cargara tal cual marcaba el resultado
pero los puntos o pase de ronda sera para el equipo rival y a dicho
equipo del jugador AGRESOR SE LE DESCONTARA 4pts (por mas que
hubiera estado ganando), y se EXPULSARA AL JUGADOR DE LA LIGA.
Cada caso se analizara en forma particular segun los informes de los
arbitros y el personal de seguridad.

12 - Si un partido es suspendido por agresion mutua de jugadores y
dependiendo informes llevara a la EXPULSION DE LA LIGA.

13 - El equipo que no se presente a disputar un partido perdera el mismo
por dos (2) goles a cero (0), debiendo el mismo abonar la mitad de
planilla.( LOS GOLES PARA EL EQUIPO GANADOR SERAN CARGADOS
POR EL SISTEMA SIN DARSELO A NINGUN JUGADOR)

e LOS PARTIDOS SUSPENDIDOS POR AGRESION EN TUMULTO O
HACIA EL ARBITRO NO SE VOLVERAN A DISPUTAR, SALVO
EXCEPCION DE INFORMES ARBITRALES U ORGANIZADOR

e DISTURBIOS EN MAZA:

Ya sea protagonizado por 2 equipos en un partido o por
parcialidades de ambos, seran expulsados en forma definitiva de la
competencia, no pudiendo volver a ingresar a ninguna de las
instalaciones del predio bajo ninguna circunstancia.

* *El predio del Club La Perla del Oeste, ni la liga se hacen
responsables por daihos, o robos ocasionados en los
vehiculos (autos, motos, bicicletas etc.) Por tal motivo se
contara con estacionamiento GRATUITO y no se COBRARA,
Deberan respetar los lugares de estacionamiento
establecidos en el predio, caso reiterativo o que no cumplan
con lo mismo se suspenderan a los jugadores.

e NO SE CONTARA CON FONDO COMUN COMO TORNEOS
ANTERIORES, DADO QUE LOS COSTOS DE LOS MISMOS SON



MUY ELEVADOS COMO ASI MISMO TEMA DE SEGUROS, POR
DICHA SITUACION QUE ATRAVIESA EL PAIS LOS COSTOS A
PAGAR Y SOLBENTAR SON IMPOSIBLES PARA UTILIZACION
DE LA MISMA SE TENDRIA QUE COBRAR UNA PLANILLA POR
EQUIPO 2 VECES DEL VALOR DEL ACTUAL, POR LO QUE EN
CADA PLANILLA AL FIRMAR CON SUS DATOS (QUE
BRINDARA EL DELEGADO Y SERA EL UNICO RESPONSABLE
DE ELLO) ACEPTAN LAS NORMAS Y REGLAMENTO DE LA
LIGA Y EL CUADRO DATARA DE LO SIGUIENTE: “Jugar al
futbol de manera recreativa, amateur o profesional implica la
posibilidad de estar expuesto a sufrir lesiones, Los firmantes
declaran conocer el reglamento y eximen de responsabilidad a DE
PRIMERA LIGA, y organizadores por cualquier circunstancia
derivada de dicho evento o que pudiera vincularse con los
encuentros en disputa”.

 DESLIGANDO DE TODA RESPONSABILIDAD CIVIL,
ADMINISTRATIVAY PENAL TANTO AL CLUB COMO
ORGANIZADORES DE LA LIGA.

FIRMA EN CONFORMIDAD REGLAMENTO DELEGADOS.
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